


ANWENDUNGSENTWICKLUNG - KOSTENSTELLE ODER STRATEGISCHER AKTIVPOSTEN?

IT-Organisationen dirfen nicht langer nur Kostenstelle sein, sondern missen sich an ihrem Beitrag zur Erreichung der strate-
gischen Geschéftsziele messen lassen. Die effektive Uberfiihrung von Geschéftsprozessen in IT-Anwendungen nimmt dabei
einen zentralen Punkt ein. Die termin- und budgetgerechte Erstellung qualitativ hochwertiger Softwareprodukte ist aber auch
weiterhin alles andere als selbstverstandlich. Entwicklungsabteilungen sehen sich dabei zunehmendem Druck ausgesetzt, sei
es aufgrund von technologischen Veranderungen, gesetzlichen Vorschriften, Sicherheitsanforderungen oder im Hinblick auf
Kostenreduzierung.

Wenn man bedenkt, dass IT-Abteilungen normalerweise ungefahr 75 Prozent ihres Softwarebudgets fir Wartung und Betrieb
ausgeben und nur 25 Prozent dafir, die Wertschépfung des Unternehmens durch neue Projekte zu steigern,* ist klar, dass sich
hier etwas andern muss. Was sind demnach die Probleme, die Leitern von Entwicklungsabteilungen die meisten Kopfschmer-
zen bereiten?

Mangelhafter Uberblick Ineffektive Team- Fehlende Unvollstandige und
"9 . kommunikation innerhalb Abstimmung zwischen sich stetig andernde
Uber Projektstatus, . w .
e v Gl von pnd zwischen Gesch.aftsberelche.n und Anfordgrungen und
Entwicklungsteams Entwicklungsabteilung Spezifikationen
WAS MICROSOFT ZU BIETEN HAT + Verbesserung der Zusammenarbeit -

durch Einbeziehung aller Projektbeteiligten in die Kom-
munikation. Zentraler Datenspeicher mit allen pro-
jektrelevanten Informationen und rollenspezifischen
Zugriffsrechten

Um die Produktivitat und Qualitat in Softwareprojekten zu
erhéhen, missen Medienbriiche und Kommunikations-
licken innerhalb des gesamten Lebenszyklus einer Anwen-
dung geschlossen werden — von der Aufnahme der An-
forderungen Uber die Entwicklung und den Test bis zum

Prozessoptimierung -

Betrieb. Durch ein solches integriertes Application Lifecycle durch ein integriertes und anpassbares Framework
Management gewinnen Sie die Kontrolle Gber Ihre zur Steuerung des Entwicklungsprozesses lassen sich
Anwendungsentwicklung zuriick und schaffen effektiv und Softwareprojekte besser planen und steuern
reproduzierbar erfolgreiche Softwareprojekte. . Mehr Flexibilitit

Genau dieser Herausforderung stellt sich die Produktgruppe Werkzeuge lassen sich erweitern und Prozesse

von Visual Studio Team System 2008. den Projektanforderungen anpassen

Friihzeitige und regelméaBige Qualitatssicherung -
durch integrierte Werkzeuge werden Qualitatssicherung
DIE VORTEILE und Tests in allen Phasen des Entwicklungsprozesses

« Erhéhung der Produktivitit — méglich

durch integrierte Werkzeuge flir den gesamten Software- . Besserer Einblick —

lebenszyklus — vom Design {iber die Entwicklung und das automatisierte und anpassbare Reportings tiber Projekt-
Testen bis zum Betrieb status und -fortschritte informieren das Management

VISUAL STUDIO TEAM SYSTEM 2008
ALM-Lé6sung (Application Lifecycle Management-L6ésung)

* ,Performance-Driven Software Development” von Carey
Schwaber, Forrester Research Inc., 28. Februar 2006.
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WELCHES PRODUKT IST FUR SIE DAS RICHTIGE? ENTSCHEIDUNGSHILFEN

Software ermdglicht es Menschen, effizient zu arbeiten. Daher ist die Wahl der richtigen Tools flr Ihr Team eine wichtige
Entscheidung. Der folgende Leitfaden soll Ihnen bei der Entscheidung fiir das optimale Produkt fir Ihr Team oder einzelne

Teammitglieder helfen.

PRODUKT
VISUAL STUDIO
TEAM SYSTEM 2008

EINSATZKRITERIEN

Visual Studio Mitarbeiter sind an Aktivitaten tber samtliche Softwareentwicklungsprozesse hinweg beteiligt
Team System 2008 und benétigen in einer integrierten Umgebung Werkzeuge fiir Architektur, Entwicklung,

Team Suite Datenbankentwicklung, Testing und Qualitatssicherung

Visual Studio Architekten und Entwickler benétigen grafische Entwicklungstools fir Design und Architektur von

Team System 2008
Architecture Edition

verteilten Anwendungen

Visual Studio
Team System 2008
Development Edition

Entwickler bendétigen eine IDE (Integrated Development Environment), die umfangreiche Werkzeuge
zur Qualitatssicherung und Codeanalyse beinhalten

Visual Studio Entwickler und Tester benotigen eine umfassende Losung zur Testerstellung und zum -management
Team System 2008 von Unit Tests, manuellen Tests, Webtests, Lasttests und Datentests

Test Edition

Visual Studio Datenbankentwickler und -administratoren missen in den Entwicklungsprozess integriert werden

Team System 2008
Database Edition

und benétigen Werkzeuge, um Anderungen, Tests und Deployment von SQL Server-Datenbanken zu
verwalten und automatisiert datenbankbezogene Anwendungen erstellen zu kénnen

Visual Studio
Team System 2008

Team Foundation Server

Zentrale Plattform flir das gesamte Projektteam fiir die Zusammenarbeit, Versionskontrolle, Work
Item Tracking, Build-Management, Prozessunterstiitzung und Business Intelligence-Analyse

MICROSOFT VISUAL STUDIO TEAM SYSTEM 2008 TEAM SUITE

Microsoft Visual Studio Team System 2008 Team Suite beinhaltet alle Funktionen der einzelnen Visual Studio Team System-
Editionen und eignet sich fir Teammitglieder mit mehreren Aufgabengebieten. Es umfasst die gesamte Sammlung an

Werkzeugen flir Aufgaben in den Bereichen Architektur, Entwurf, Entwicklung, Datenbankentwicklung und Qualitatssicherung.

FEATURE VORTEILE

Visuelle Designer fiir die Einfacher Entwurf und Validierung von verteilten Systemen. Serviceorientierte Losungen kénnen
Modellierung von Anwen- visuell entworfen und auf einen reibungslosen Betrieb in der Zielumgebung geprift werden, bevor
dungen und verteilten sie tatsachlich dort bereitgestellt werden

Systemen

Unterstiitzen Entwickler dabei, hochwertigeren Code zu schreiben, Sicherheitsprobleme zu reduzieren
und Bugs zu vermeiden, die erst im spateren Verlauf des Entwicklungszyklus sichtbar werden

Qualitéatssicherungs- und
Performancewerkzeuge

Die Zuverlassigkeit und Performance der erstellten Anwendung kann automatisiert Gberprift und
Schwachstellen kénnen identifiziert werden

Breite Palette von Test-
werkzeugen

Vereinfacht die Datenbankentwicklung durch eine umfassendere Unterstiitzung fiir die Datenbank-
umgestaltung. Die Anwendungsqualitat auf der Datenbankebene wird verbessert

Werkzeuge zur Verwal-
tung von Datenbank-
anderungen und -tests

ZUSATZLICHE SERVICES: EINSCHATZUNG DES APPLICATION LIFECYCLE MANAGEMENTS

Die Verbesserung Ihrer Entwicklungsfahigkeiten erfordert eine Mischung aus Produkten, Services und Schulungen. Daher
empfehlen wir Ihnen als ersten Schritt, Ihre derzeitigen Entwicklungsfahigkeiten zu beurteilen. Uber unsere Partner bieten
wir ein Assessmentprogramm an, um Sie bei diesem ersten Schritt zu unterstiitzen. Auf dieser Basis konnen Sie dann die
optimale Lésung fir Ihr Unternehmen auswahlen.

Mehr Informationen finden Sie unter www.microsoft.de/msdn/vsready



MICROSOFT VISUAL STUDIO TEAM SYSTEM 2008 ARCHITECTURE EDITION

Mit der Microsoft Visual Studio Team System 2008 Architecture Edition sind Anwendungsarchitekten imstande, ihre Anwen-
dungen visuell darzustellen und fiir die Entwickler direkt aus dieser Darstellung Code zu generieren. Entwickler kdnnen mit
diesem generierten Code weiterarbeiten und getdtigte Verdnderungen werden automatisch mit der visuellen Darstellung
synchronisiert. Infrastrukturarchitekten erstellen logische Abstraktionen ihres Datencenters. Gemeinsam kdnnen Anwendungs-
und Infrastrukturarchitekten die Stimmigkeit ihrer Entwiirfe validieren und entsprechende Berichte generieren, die das spétere

Deployment und den Betrieb optimal vorbereiten.

FEATURE BESCHREIBUNG

VORTEILE

Kann zum Zusammensetzen von verteilten An-
wendungen zu einem System verwendet werden.
Einstellungen und Konfigurationsbeschrankungen
werden festgelegt und gegen die Betriebs-
umgebung validiert.

Distributed
System Designers

« Effizientes Design und Konfiguration verteilter
Anwendungen mithilfe einer visuellen Model-
lierungssprache

- Effektive Kommunikation von Entwurfsent-
scheidungen gegeniiber dem Rest des Teams

Logical Datacenter
Designer

Wird verwendet, um eine logische Ansicht der
Betriebsumgebung zu erstellen, einschlieBlich
logischer Server, Endpunkten, Kommunikations-
grenzen und Pfaden.

» Ermoglicht es Betriebsteams, nur die relevanten
Informationen Uber die Betriebsumgebung an das
Entwicklungsteam zu kommunizieren, die das Risiko
von Problemen beim Deployment verringern

Deploymentbericht Erstellt einen Deploymentbericht, der alle
notwendigen Informationen Uber die verteilte

Anwendung zusammenfasst.

« Erlaubt Betriebsteams, eine ordnungsgemaBe
Konfiguration und die Bereitstellung der ver-
teilten Anwendung wahrend des Deployments
sicherzustellen

Erweiterbarkeit Die Distributed System Designers sind in hohem

MaBe erweiterbar und ermdglichen es, individuelle

Modellierungsansatze zu implementieren.

« Erhohte Flexibilitat fur Architekten und das gesamte
Entwicklungsteam

MICROSOFT VISUAL STUDIO TEAM SYSTEM 2008 DEVELOPMENT EDITION

Microsoft Visual Studio Team System 2008 Development Edition bietet Entwicklern nicht nur optimale Unterstlitzung bei der
Erstellung von Code, sondern auch bei der statischen und dynamischen Analyse, bevor der Code fiir den Produktivbetrieb
bereitgestellt wird. Entwickler sind nun in der Lage, haufig vorkommende Code- und Sicherheitsprobleme viel frither im Ent-
wicklungszyklus zu erkennen. Dadurch werden die Gesamtkosten der Fehlerbehebung gesenkt.

FEATURE BESCHREIBUNG

VORTEILE

Statische Codeanalyse Untersucht den Quellcode auf schlechte Program-

mierpraktiken und haufige Sicherheitsrisiken.

« Vermeidet kostspielige Sicherheitsrisiken bei Ihren
Anwendungen und verbessert Zuverlassigkeit und
Wartbarkeit Ihres Codes

Dynamische Codeanalyse Erkennt Speicherfehler und kritische Sicherheits-
lticken zur Laufzeit, einschlieBlich Problemen mit

Heaps, Handles, Locks etc.

« Schnelles und effizientes Aufsplren von schwer zu
entdeckenden Laufzeitproblemen

Performance und Memory
Profiler mit Hot Pathing

Analysiert das Zeitverhalten sowie den Speicher-
bedarf Ihrer Anwendung auf systematische und
leicht verstandliche Weise. Hotpathing zeigt dabei
den performancekritischen Pfad an.

« Vereinfacht und beschleunigt die Optimierung
der Anwendungsperformance und verringert den
Speicherbedarf

Codemetriken Ermdglichen qualitative und quantitative Messung
des Quellcodes (z.B. Lines of Code und Verschach-

telungstiefe)

« Fehleranfélliger und schlecht zu wartender Code
kann leicht identifiziert werden

Codeabdeckung Zeigt grafisch an, welche Codepfade bei einem

Unit Test ausgefiihrt wurden.

« Erhoht die Effektivitat des Testings

Eincheckrichtlinien Unterstltzen die Einhaltung von Regeln (z.B.

statische Codeanalyse), bevor der Code eingecheckt

wird.

« Vermeiden Nacharbeiten durch rechtzeitige
Uberpriifungen wiahrend des Entwicklungsprozesses

Umfassende
Entwicklungsumgebung

Visual Studio Team System 2008 Development

Edition baut auf der Visual Studio Professional Edition
auf und unterstutzt alle .NET-Programmiersprachen.

« Ein einziges, leistungsfahiges Tool fir alle
Entwicklungsanforderungen in lhrem Unternehmen




MICROSOFT VISUAL STUDIO TEAM SYSTEM 2008 TEST EDITION

In der Vergangenheit waren Testwerkzeuge nicht in die Entwicklungstools integriert. Tester verwendeten eine separate
Umgebung, und Lasttests wurden normalerweise erst durchgefihrt, wenn die Entwicklung schon fast abgeschlossen war.
Microsoft Visual Studio Team System 2008 Test Edition integriert die Tests eng in lhren Softwareentwicklungsprozess, indem
alle Mitglieder eines Softwareentwicklungsteams Zugriff auf einen gemeinsamen Fundus fir integriertes Feedback und

Reporting haben.

FEATURE

BESCHREIBUNG

VORTEILE

Dynamische Codeanalyse,
statische Codeanalyse,
Codeprofiler

Toolset, um den Quellcode auf schlechte Program-
mierpraktiken, Sicherheitsrisiken, Speicher- und
Leistungsprobleme zu untersuchen.

« Uberprift die Qualitat des erstellten Codes schon
wahrend des Entwicklungsprozesses

Unterstiitzung bei der
Testerstellung fiir Unit
Tests, manuelle Tests,
Webtests, Lasttests und
Datentests

Erweiterbare Testinfrastruktur, um individuell
zugeschnittene Tests zu erstellen und zu integrieren.

» Wiederverwendbare und wiederholbare Tests
reduzieren Kosten, sparen Zeit und verbessern die
Qualitat

Testing als Teil des
Reportings

Vollstandige Integration in den Team Foundation
Server bietet eine einheitliche Ansicht von
Kennzahlen und Testergebnisse.

« Erméglicht es Ihrem gesamten Team, Engpésse
schon friih wéhrend der Softwareentwicklung zu
identifizieren

Testing als Teil des
Software Development
Lifecycle

Arbeitsaufgaben kdnnen direkt aus Testergebnissen
generiert werden und Testartefakte werden in die
Versionsverwaltung aufgenommen.

« Das Zusammenspiel von Entwicklern und Testern
wird verbessert

MICROSOFT VISUAL STUDIO TEAM SYSTEM 2008 DATABASE EDITION

Microsoft Visual Studio Team System 2008 Database Edition ermdglicht die Verwaltung von Datenbankanderungen und
die Verbesserung der Softwarequalitdt durch Datenbanktests und bietet den Anwendern dartber hinaus die Vorteile des
integrierten Software Development Lifecycle von Visual Studio Team System. Das Produkt unterstiitzt Datenbankentwickler
und -administratoren dabei, ihre Produktivitat und die Qualitat der erstellten Anwendungen zu erhéhen.

FEATURE

BESCHREIBUNG

VORTEILE

Offlinedatenbankprojekt

Fihrt Schemaanderungen ohne Auswirkungen auf
Produktivsysteme durch. Sdmtliche Anderungen
werden versioniert und konnen ggf. wieder riick-
gangig gemacht werden.

* Die Integritat und die Verfligbarkeit der Produk-
tionsdaten werden geschiitzt

Datengenerator

Ermdglicht die Erzeugung von sinnvollen Testdaten
auf reproduzierbare Weise flr aussagekraftige Tests.

« Schiitzt vor dem VerstoB gegen den Datenschutz,
da keine Originaldaten mehr verwendet werden
mussen

Datenbank-Unit-Tests

Vollstandige Unit-Testing-Infrastruktur zum Testen
von Datenbanken mit Tests, die entweder als
Managed Code oder in T-SQL geschrieben wurden.

 Wiederholbare Unit Tests sorgen flr Konsistenz,
verhindern, dass Aspekte Gbersehen werden, und
reduzieren die Kosten fiir Tests

Rename Refactoring

Refactoring bietet die Moglichkeit, die Namen von
Schemaobjekten in der Datenbank so zu andern,
dass diese Anderungen auch auf alle Referenzen des
jeweiligen Objektes angewandt werden.

« Reduziert das Risiko und die erforderliche Zeit
fur die Durchflihrung und Validierung der
Auswirkungen von Umbenennungen

Schemavergleich

Ermdglicht das Vergleichen zweier Datenbank-
schemas, um sich alle Unterschiede zwischen den
beiden Datenbanken anzeigen zu lassen. Durch
automatisierte Updateskripte konnen die Schemas
synchronisiert werden.

+ Reduziert die erforderliche Zeit zum Beseitigen
von Problemen, die durch Anderungen an einem
Datenbankschema entstehen, was zu klrzeren
Ausfallzeiten fuhrt

Datenvergleich

Bietet eine Mdglichkeit, Daten in zwei Datenbanken
mit demselben Schema zu vergleichen und zu
synchronisieren.

« Potenzielle Probleme aufgrund inkonsistenter Daten
kénnen vermieden werden




MICROSOFT VISUAL STUDIO TEAM SYSTEM 2008 TEAM FOUNDATION SERVER

Microsoft Visual Studio Team System 2008 Team Foundation Server dient als Zentrale fuir die Zusammenarbeit und als zentraler
Datenspeicher. Team Foundation Server bietet Versionsverwaltung, Statusverfolgung, integrierte Tools fiir Analyse und Repor-
ting sowie eine integrierte Projektwebsite fir die Zusammenarbeit. AuBerdem stellt er einen Rahmen fir Build- und Test-
management zur Verfigung. Dariiber hinaus kann der Zugriff auf den Team Foundation Server direkt aus Microsoft Office
Project und Office Excel® erfolgen, was die Fahigkeiten hinsichtlich Reporting und Tracking noch einmal erweitert.

FEATURE

BESCHREIBUNG

VORTEILE

Hoch skalierbare
Versionskontrolle

Transaktionale, datenbankbasierte und hoch
performante Quellcodeverwaltung.

Shelving ermdglicht das ,Zwischenspeichern” von
noch zu bearbeitendem Code.

* Konsistente Daten Uber das gesamte
Entwicklungsprojekt auch fir groBe und verteilt
arbeitende Teams

Statusverfolgung

Ermoglicht die Nachverfolgung von anpassbaren
Arbeitsaufgaben (z.B. Bugs, Anforderungen,
Szenarien).

* Erhéht die Kommunikation und Teamtransparenz
wahrend des gesamten Entwicklungsprozesses

Team-Build Voll automatisierte und erweiterbare Build-Engine + Hochwertige Builds kénnen einfacher und schneller
mit umfangreichen Reportingfunktionalitaten. erstellt werden
Build-Uberpriifungstests kénnen integriert werden. « Besserer Einblick in die getatigten Aufgaben und
Codednderungen
Reporting Sorgt ohne den ublichen Mehraufwand fir » Mehr Agilitat durch besseres Verstandnis, in welche

Transparenz. Individuelle Arbeitsergebnisse werden
zu aussagekraftigen Berichten Uber Fortschritt,
Geschwindigkeit und Trends zusammengestellt, die
einen guten Uberblick tiber den Stand des Projekts
bieten.

Richtung sich Ihr Team bewegt

* Rechtzeitig Engpasse erkennen, indem Sie die
Fortschritte lhres gesamten Teams im Blick behalten

Integrierte und
erweiterbare
Prozessrichtlinien

Sorgen daftir, dass Prozessbeschreibungen nicht
nur auf dem Papier stehen, sondern in die Tools
integriert werden, die Sie alltaglich benutzen.

« Bessere Planbarkeit und Steuerbarkeit, mehr
Konsistenz in Softwareprojekten

MICROSOFT VISUAL STUDIO TEAM SYSTEM 2008 TEST LOAD AGENT

Microsoft Visual Studio Team System 2008 Test Load Agent erganzt Visual Studio Team System 2008 Test Edition und bietet
eine Infrastruktur fir verteilte, massive Lasttests sowie die Ausfiihrung verteilter Funktions- und Unit-Tests. Visual Studio Team
System 2008 Test Load Agent umfasst sowohl Agenten- als auch Controllersoftware, ist hochgradig erweiterbar und individuell
anpassbar und bietet Testern so ein enormes MaB an Flexibilitat.

FEATURE

BESCHREIBUNG

VORTEILE

Gemeinsame Nutzung der
Testlaborhardware im Team

Mehrere Clients konnen Testlaufe veranlassen.

Controller steuert die Testlaufe und verwaltet die
Agenten.

« Bietet eine einzige Ressource flr das gesamte Team

Generieren massiver Lasten
fiir Lasttests

Scale-out-Lastgenerierung und effiziente
Auslastungssimulation.

Speicherung der gesammelten Ergebnisse in einer
zentralen SQL Server-Datenbank fiir Analysen.

Load Test Monitoring.
Erweiterbar durch Tests von Drittanbietern.

* Verbessert die Qualitat von Anwendungen durch
Simulation echter Lasten, um Schwachstellen noch
vor dem Deployment aufzuspiren

Parallele Durchfiihrung
verteilter Unit- und
Funktionstests

Auswahlmdglichkeit, Giber welche Agents der Testlauf
ausgefiihrt werden soll: Dies ermdglicht Szenarien,
bei denen z.B. dieselben Tests zu Vergleichszwecken
auf unterschiedlichen Versionen von Microsoft
Windows® durchgefiihrt werden.

Erfassung von Daten zur Codeabdeckung, um die
Effektivitat der Tests zu messen.

« Reduziert die erforderliche Zeit fir umfassende Tests
und bietet wiederholbare Tests, um so die Qualitat
zu verbessern




WARUM GERADE MICROSOFT?

Microsoft liefert Ihnen mit Visual Studio Team System ein umfassendes Angebot an integrierten und erweiterbaren Tools, die
den gesamten Softwarelebenszyklus abdecken. Die Zusammenarbeit zwischen allen Mitgliedern eines Softwareteams und das
Zusammenspiel der Arbeitsschritte vom Design Uber die Entwicklung und das Testen bis zum Betrieb werden erleichtert. Das
Ergebnis: Entwicklungsprozesse werden effizienter und planbarer, die Entwicklungszeiten und die Projektkosten werden
reduziert. Kurzum: der ROl wird gesteigert.

VISUAL STUDIO TEAM SYSTEM 2008

Visual Studio Team System 2008 Visual Studio Team System 2008 Visual Studio Team System 2008 Visual Studio Team System 2008
Architecture Edition Development Edition Test Edition Database Edition

Lasttest

Anwendungsmodellierung

Dynamische Codeanalyse

DB-Changemanagement

Codeprofiler Testfallverwaltung Daten- und Schemavergleich

Build und Deployment fiir DB

Infrastrukturmodellierung Statische Codeanalyse Datenbank-Rename-Refactoring

Systemmodellierung

Verteilungsmodellierung Codemetriken

Codeabdeckungsanalyse Datenbanktest

Testdatengenerierung

Erweiterbarkeit durch Visual Studio Industry Partners

Visual Studio 2008 Professional Edition (enthalt Unit-Testing und Klassenmodellierung)

xplorer

Projektmanagement Prozess-Templates Projektportal
Ui Sevefo Team.System o) Anderungsmanagement Team-Build-Prozesse Quellcodeverwaltung
Team Foundation Server

Prozessbeschreibungen und Architekturanleitungen

Versionskontrolle Statusverfolgung

DIE ZAHLEN SPRECHEN FUR SICH

Im Vergleich zu bisherigen Toolsets sorgt die Verwendung von Visual Studio Team System flr deutliche, nachweisbare
Einsparungen. Die folgenden Tabellen zeigen die konkreten Einsparungen, die von der OEM-IT-Gruppe* von Microsoft fiir die
wichtigsten Aktivitaten bei Entwicklungs- und Testprozessen erzielt werden konnten. Die Tabellen fihren die Einsparungen in
Prozent auf, basierend auf tatsachlich eingesparter Zeit oder tatsachlich eingesparten Kosten.

ENTWICKLUNGS- BZW. TESTAUFGABE EINSPARUNGEN IN PROZENT
Quellcodekontrolle 14,5
Fehlerbeseitigung 12
Uberarbeitungsaufwand 7
Testfallregression 21

Erstellen von Berichten mit Kennzahlen 25

Studien von Nucleus Research** belegen, dass sich der Einsatz von Visusl Studio Team System schnell amortisiert und zu einem
hohen Return on Investment fihrt.

KUNDE ROI IN PROZENT AMORTISATION IN
EDS 286 4 Monaten
Dell 225 6 Monaten
KBC Bank 89 13 Monaten
Social Networking Website 512 3 Monaten

*www.microsoft.com/technet/itshowcase/content/vstfoemit.mspx
** www.msftroi.com






